
表現技法とインタラクション
武蔵⼤学 全学部選択

2011年-2015年
演習90分15週

2単位

この演習では、コンピューターを 使った表現活動を

通して現代のインタラクティブな表現技法を経験

することで、 高等学校学習指導要領-情報の中

の主に「情報とメディアの特徴」「情報のディジタル

化」「情報の表現と伝達」を理解し、指導するた

めの具体的な知識を 体験的に習得するとともに

、表現活動の本質を考え、自らの表現能力を広

げることを目標とする。

目標

グループや個人制作でいくつかの

プロジェクトを行ってScratchによ

る表現方法を学ぶ。

最後にテーマを決めて、各自で自

由制作を行う。

ピアレビューによって互いに評価を

する方法を学ぶ。

（履修人数２５人ほど）

概要

201５年度スケジュール
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作品発表の様⼦


