
Scratchによる抽象表現の例

話すことがなくなる・テン
ションが下がる
など空いてしまった隙間を
どちらかが埋めようとする

会話を落とさない
ようにする

Step-1(グループ作業)
・実験的に⾏う対話の記録し、それを分析
して対話を構造化する

・「Scratch(スクラッチ)」プログラミン
グ⾔語を使い対話を抽象的に表現する

Step-2(個⼈制作)
・情報の基本原理が⾒える、体験できる造
形作品をつくる(Viz、映像、CG、⽴体、
⼨劇など)

（履修⼈数45⼈ほど）

発話のイメージと話題転換の
動きを、めまぐるしく変わる
万華鏡のような模様に置き換
えた。

話題転換の万華鏡

個⼈の話すペース、2 ⼈の対話
の流れるテンポ、対話のテンシ
ョンの⾼低をバレーのトスで表
現した。

バレーのトスで表現


